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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

  

Описание предмета, дисциплины которому посвящена программа  

Дополнительная общеобразовательная программа «Конструирование 

LEGO® Education SPIKE» является общеразвивающей программой технической 

направленности.  

Робототехника – это междисциплинарная область, которая занимается 

проектированием, конструированием, производством и эксплуатацией 

роботов и автоматизированных систем. Она включает в себя элементы 

механики, электроники, информатики, а также различных направлений, таких 

как машиностроение, электротехника и радиотехника. 

Реализация этой программы в рамках современной школы помогает 

развитию коммуникативных навыков обучающихся за счет активного 

взаимодействия детей в ходе групповой проектной деятельности, развивает 

техническое и творческое мышление при работе с LEGO® Education SPIKE. 

Раскрытие ведущих идей, на которых базируется программа  

Ведущая идея данной программы направлена на развитие у детей 

интереса к технике и научно-техническому творчеству. Так же она 

способствует развитию у детей таких качеств, как, ответственность, 

коммуникабельность, умение работать в команде, помогает детям научиться 

ставить цели, планировать свою деятельность и достигать результатов. 

Описание ключевых понятий:  

Хаб (Hub) – программируемый блок, являющийся центром управления 

роботом, оснащенный портами ввода/вывода, световой матрицей, модулем 

Bluetooth, динамиком и датчиками.  

Датчики – устройства, позволяющие роботу воспринимать 

окружающий мир, например, сенсоры цвета, расстояния, касания.  

Моторы – электрические двигатели, приводящие в движение робота и 

его механизмы.  

Python – текстовый язык программирования, доступный для 

использования с SPIKE Prime, позволяющий создавать более сложные 

программы и углубить знания в области кодирования.  

STEAM – комплексный подход к обучению, включающий в себя 

интеграцию науки, технологий, инженерии, искусства и математики, 

способствующий развитию у учащихся навыков критического мышления, 

решения проблем и командной работы. 

Датчик наклона – устройство, которое позволяет определять отклонение 

от горизонтального положения.  

Датчик расстояния – устройство, которое позволяет определять 

расстояние до объектов, а также реагировать на их движение из состояния 

покоя.  

Зубчатое колесо – колесо, по периметру которого расположены зубья. 

Зубья одного колеса вступают в зацепление с зубьями другого, за счёт чего и 

происходит передача вращения. Синоним термина зубчатое колесо — 

шестерня/шестеренка.  
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Колесо – деталь круглой формы, вращающаяся на оси, обеспечивая 

поступательное движение состоит из ступицы и шины.  

Муфта – деталь, позволяющая соединить две оси между собой.  

Ось – деталь, которая играет роль вала и передает вращение от мотора к 

исполнительному механизму (например, колесу).  

Робот – запрограммированное  устройство, воспроизводящее 

деятельность человека.  

Робототехника – область науки, занимающаяся изучением систем и 

применением роботов.  

Шкив – колесо со специальной канавкой на ободе. На шкивы надевают 

ремни, цепи и тросы.  

Направленность программы  

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Конструирование» имеет техническую направленность.  

Уровень освоения программы  

Уровень освоения программы – базовый.  

Актуальность образовательной программы  

Темпы развития технического прогресса в мире требуют все больше 

подкованных технически, умеющих креативно мыслить кадров в области 

инженерной промышленности. 

 Лего-конструирование больше, чем другие виды деятельности, 

подготавливает почву для развития технических способностей детей и как 

следствие – развития инженерного мышления. 

Лего-конструирование объединяет в себе элементы игры с 

экспериментированием, а, следовательно, активизирует мыслительно-

речевую деятельность школьников, развивает конструкторские способности и 

техническое мышление, воображение и навыки общения, способствует 

интерпретации и самовыражению, расширяет кругозор, позволяет поднять на 

более высокий уровень развитие познавательной активности школьников. 

Использование Лего-конструктора является великолепным средством 

для интеллектуального развития детей, обеспечивающее интеграцию 

различных видов деятельности. Программа носит интегрированный характер 

и строится на основе деятельностного подхода в обучении. 

Педагогическая целесообразность образовательной программы  

Педагогическая целесообразность программы обусловлена развитием 

конструкторских способностей детей через практическое мастерство. Целый 

ряд специальных заданий на наблюдение, сравнение, домысливание, 

фантазирование служат для достижения этого. 

Практическая значимость образовательной программы  

Образовательная программа по робототехнике с использованием 

наборов LEGO SPIKE Prime обладает высокой практической значимостью, 

поскольку позволяет учащимся развивать навыки в области STEAM-

образования (наука, технология, инженерия, искусство, математика) в 

увлекательной и доступной форме. Программа способствует формированию у 
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школьников навыков критического мышления, решения проблем, командной 

работы, а также развивает их творческие и инженерные способности.  

Принципы отбора содержания образовательной программы 

В основе содержания программы лежит целостный образ окружающего 

мира, который преломляется через результат деятельности учащихся.  

Занятия по лего-конструированию главным образом направлены на 

развитие изобразительных, словесных, конструкторских способностей. Все 

эти направления тесно связаны, и один вид творчества не исключает развитие 

другого, а вносит разнообразие в творческую деятельность. Каждый ребенок, 

участвующий в работе по выполнению предложенного задания, высказывает 

свое отношение к выполненной работе, рассказывает о ходе выполнения 

задания, о назначении выполненного проекта. 

Работая над тематической моделью, ученики не только пользуются 

знаниями, полученными на уроках математики, окружающего мира, 

изобразительного искусства, но и углубляют их: 

Математика – понятие пространства, изображение объемных фигур, 

выполнение расчетов и построение моделей, построение форм с учётом основ 

геометрии, работа с геометрическими фигурами; 

Окружающий мир – изучение построек, природных сообществ; 

рассмотрение и анализ природных форм и конструкций; изучение природы как 

источника сырья с учётом экологических проблем, деятельности человека как 

создателя материально-культурной среды обитания. 

Родной язык – развитие устной речи в процессе анализа заданий и 

обсуждения результатов практической деятельности (описание конструкции 

изделия, материалов; повествование о ходе действий и построении плана 

деятельности; построение логически связных высказываний в рассуждениях, 

обоснованиях, формулировании выводов). 

Изобразительное искусство – использование художественных средств, 

моделирование с учетом художественных правил. 

Отличительные особенности программы 

Отличительная особенность программы заключается в изменении 

подхода к обучению детей, а именно – внедрению в образовательный процесс 

исследовательской и изобретательской деятельности, организации 

коллективных проектов, а также развитие и формирование навыков. 

Цель образовательной программы  

Создание условий для развития у учащихся инженерно-технического 

мышления, творческих способностей, навыков командной работы и 

формирование интереса к научно-техническому творчеству, включая 

конструирование, программирование и применение роботизированных 

устройств. 

Задачи образовательной программы  

Образовательные: 

- формировать у обучающихся интерес к моделированию и 

конструированию, стимулировать детское техническое творчество; 
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- обучать конструированию по образцу, условиям, заданной схеме, по 

заданной теме, по замыслу. 

Развивающие:  

- развивать мелкую моторику рук; 

- формировать у детей познавательную и исследовательскую 

активность, стремление к умственной деятельности;  

- развивать пространственное и техническое мышление (творческое 

решение поставленных задач, изобретательность, поиск нового и 

оригинального). 

Воспитательные: 

- научить взаимодействию детей при работе в паре, коллективе;  

- формировать предпосылки учебной деятельности: умение и желание 

трудиться, выполнять задания в соответствии с инструкцией и поставленной 

целью, доводить начатое дело до конца, планировать будущую работу. 

Психолого-педагогические характеристики обучающихся, 

участвующих в реализации образовательной программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

предназначена для детей в возрасте 9- 11 лет. 

Особенности организации образовательного процесса  

Набор осуществляется только из числа детей, посещающих 

общеобразовательную организацию МАОУ СООШ №58. Программа 

предусматривает групповые, фронтальные и индивидуальные формы работы 

с детьми. Состав групп: 15-18 человек.  

Формы обучения по образовательной программе  

Форма обучения – очная.  

Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий 

Общее количество часов в год – 72 часа. Продолжительность занятий 

исчисляется в академических часах – 40 минут. Недельная нагрузка на одну 

группу: 2 часа. Занятия проводятся 2 раза в неделю по 1 академическому часу 

или 1 раз в неделю по 2 академических часа.  

Объем и срок освоения образовательной программы  

Срок освоения программы – 9 месяцев.  

На полное освоение программы требуется 72 часа, включая 

индивидуальные консультации, посещение экскурсий, самостоятельную 

работу над проектом и защиту проектов.  

Основные методы обучения  

В программе обучения Lego Spike используются различные методы, 

направленные на вовлечение учащихся в процесс обучения и развитие их 

навыков. Основные методы включают наглядный, практический и проблемно-

поисковый.  

Наглядный метод предполагает использование визуальных материалов, 

таких как модели, чертежи и инструкции, для объяснения концепций и задач.  

Практический метод подразумевает активное участие учащихся в 

создании и программировании моделей, что позволяет им применять 
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полученные знания на практике и развивать навыки конструирования и 

решения проблем.  

Проблемно-поисковый метод предполагает постановку перед 

учащимися задач, требующих самостоятельного поиска решений, что 

способствует развитию критического мышления и творческих способностей.  

Кроме того, в программе обучения Lego Spike используются следующие 

методы:  

• Объяснение целей и задач занятия: 

Учащимся предоставляется четкое понимание того, что они должны 

изучить и достичь в рамках конкретного занятия. 

• Работа с учебно-методическими материалами: 

Учащиеся изучают инструкции, руководства и другие материалы, чтобы 

получить необходимые знания и навыки. 

• Экспериментирование и создание собственного решения: 

Учащиеся могут изменять базовые модели и создавать собственные 

решения, что способствует развитию их творческого мышления. 

• Форма контроля (наблюдение, соревнование, устный опрос): 

В процессе обучения используются различные формы контроля, такие 

как наблюдение за работой учащихся, проведение соревнований и устные 

опросы, чтобы оценить их знания и навыки. 

• Обсуждение результатов испытаний: 

Учащиеся обсуждают результаты своих экспериментов и решений, что 

способствует развитию критического мышления и умения анализировать. 

Эти методы в совокупности обеспечивают комплексный подход к 

обучению, направленный на развитие у учащихся навыков конструирования, 

программирования, решения проблем и критического мышления с 

использованием Lego Spike.  

Планируемые результаты  

Личностные:  

• разовьют интерес к технике, науке и технологиям;  

• повысят мотивацию к учебной деятельности; 

• разовьют умение работать в соответствии с инструкциями, 

соблюдать правила безопасности, бережно относиться к оборудованию; 

• научаться работать в команде, слушать и слышать других, 

обмениваться опытом и идеями; 

• смогут самостоятельно ставить цели, планировать свою 

деятельность, находить решения, проявлять инициативу в процессе 

конструирования и программирования. 

Метапредметные:  

• смогут с помощью учителя анализировать, планировать 

предстоящую практическую работу; 

• будут ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от 

известного; 

• смогут перерабатывать полученную информацию: делать выводы о 
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результате совместной работы всего класса, сравнивать и группировать 

предметы и их образы; 

• смогут четко излагать мысли в логической последовательности, 

отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно 

находить ответы путём логических рассуждений. 

Предметные:  

Будут знать: 

• простейшие основы механики, виды конструкции однодетальные и 

многодетальные , неподвижное соединение деталей; 

• принцип работы различных механизмов, основы конструирования; 

• базовые понятия программирования. 

Будут уметь: 

• конструировать по условиям, заданными взрослым, по образцу, по 

чертежу, по заданной схеме и самостоятельно  строить схему;  

• определять, различать и называть детали конструктора; 

• самостоятельно определять количество деталей в конструкции 

модели; 

• составлять простые программы для управления роботами; умение 

выбирать подходящие детали для сборки. 

Механизм оценивания образовательных результатов 

Контроль уровня освоения материала учащимися осуществляется по 

результатам выполнения практических заданий на каждом занятии. Критерии 

оценки результативности определяются на основании содержания 

образовательной программы и в соответствии с ее прогнозируемыми 

результатами. 

Формы подведения итогов реализации образовательной программы  

Для выявления уровня усвоения содержания программы и 

своевременного внесения коррекции в образовательный процесс, проводится 

текущий контроль в виде контрольного среза знаний освоения программы в 

конце освоения модуля. Итоговый контроль проводится в виде 

промежуточной (по окончанию каждого года обучения) или итоговой 

аттестации (по окончанию освоения программы).  

Обучающиеся участвуют в различных выставках и соревнованиях 

муниципального, регионального и всероссийского уровня. По окончании 

модуля обучающиеся представляют творческий проект, требующий проявить 

знания и навыки по ключевым темам.  

Организационно-педагогические условия реализации 

образовательной программы 

Методическое обеспечение: 

Принципы обучения: 

• воспитание и обучение в совместной деятельности педагога и 

ребёнка; 

• последовательность и системность обучения; 
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• принцип перехода от репродуктивных видов мыслительной 

деятельности через поэтапное освоение элементов творческого блока к 

творческой конструкторской деятельности; 

• принцип доступности; 

• принцип свободы выбора ребёнком видов деятельности; 

• принцип создания условий для самореализации личности ребёнка; 

• принцип индивидуальности; 

• принцип динамичности; 

• принцип доверия и поддержки; 

• принцип результативности и стимулирования. 

Организация работы по программе базируется на принципе 

практического обучения. 

Обучающиеся сначала обдумывают, а затем создают различные изделия, 

модели. При этом активизация усвоения учебного материала достигается 

благодаря тому, что мозг и руки «работают вместе». При сборке моделей, 

обучающиеся не только выступают в качестве юных исследователей и 

инженеров, они еще вовлечены в игровую деятельность. Играя с роботом, 

школьники с легкостью усваивают знания из естественных наук, технологии, 

математики, не боясь совершать ошибки и исправлять их, ведь робот не может 

обидеть ребенка, сделать ему замечание или выставить оценку, но при этом он 

постоянно побуждает их мыслить и решать возникающие проблемы. 

Традиционными формами проведения занятий являются: учебное 

занятие, коллективно-творческие дела, индивидуальные и коллективные 

творческие проекты, образовательные путешествия, творческие мастерские, 

экскурсии, беседа, рассказ, проблемное изложение материала и т.д. 

Основная форма деятельности обучающихся – это самостоятельная 

интеллектуальная и практическая деятельность обучающихся, в сочетании с 

групповой, индивидуальной формой работы детей. 

Материально-технические условия 

• конструктор Lego Spike Prime 2.0 10 шт.; 

• ноутбук 10 шт.; 

• телевизор 1 шт. 

Кадровые условия реализации программы  

Педагог дополнительного образования, реализующий данную 

программу, должен иметь высшее профессиональное образование или среднее 

профессиональное образование в области, соответствующей профилю кружка, 

без предъявления требований к стажу работы, либо высшее профессиональное 

образование или среднее профессиональное образование и дополнительное 

профессиональное образование по направлению «Образование и педагогика» 

без предъявления требований к стажу работы.  

Оценочные и методические материалы.  

Оценка образовательных результатов учащихся по программе 

проводится в виде: 

- демонстрации моделей; 
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- представления творческой работы; 

- итоговой защиты проекта. 

Формы подведения реализации программы. 

Главным результатом реализации программы является создание каждым 

ребёнком своего оригинального продукта, а главным критерием оценки 

учащегося является не столько его талантливость, сколько его способность 

трудиться, способность упорно добиваться достижения нужного результата. 

Формы проверки результатов: 

- наблюдение за учащимися в процессе работы; 

- беседа; 

-устный опрос; 

- индивидуальные и коллективные работы. 

Формы подведения итогов: 

- выполнение практических работ; 

- участие в соревнованиях; 

- выполнение проекта. 

Итоговая аттестация учащихся проводится по результатам подготовки и 

защиты проекта. 

Проверка усвоения учащимися программы производится в форме 

аттестации (входной контроль, текущая, промежуточная и итоговая), 

участие в выставках. 

Методическое обеспечение  

Обеспечение программы предусматривает наличие следующих 

методических видов продукции:  

Наглядные пособия:  

- схемы построек; 

- схемы пошагового конструирования; 

- тематические альбомы; 

- наглядные образцы конструкторских поделок. 

Информационное обеспечение: 

- учебные мультфильмы, фильмы 

- презентации 

- интернет источники 

- литература 
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СОДЕРЖАНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 

Раздел 1. Введение в курс. Техника безопасности 

Тема 1.1 Вводное занятие. Инструктаж по технике безопасности. 

Теория: Беседа о технике безопасной работы и поведении в кабинете и 

учреждении. Вводный и первичный инструктаж на рабочем месте для 

обучающихся.  

 

Раздел 2. Подготовка к работе с набором. Основы робототехники. 

История робототехники 

Тема 2.1 Введение в тему программы «Лего-конструирование». 

Знакомство с «Лего-конструктором». 

Теория: Знакомство с перечнем деталей, декоративных и 

соединительных элементов и систем передвижения. Ознакомление с 

примерными образцами изделий конструктора LEGO Education SPIKE Prime. 

Просмотр вступительного видеоролика. Беседа: «История робототехники и её 

виды». Актуальность применения роботов. 

Практика: сборка моделей по образцу: «Найди такую же», «Назови и 

построй», «Продолжи ряд». 

Тема 2.2 «LEGO азбука». 

Теория: Изучение набора, основных функций Lego деталей и 

программного обеспечения конструктора LEGO Education SPIKE Prime. 

Планирование работы с конструктором. Электронные компоненты 

конструктора. Начало работы 

Практика: Сортировка и хранение деталей конструктора в контейнерах 

набора. Тестовое практическое творческое задание. 

 

Раздел 3. Сборка и изучение движения робота 

Тема 3.1 Дома, здания: «Дом одноэтажный». 

Теория: Основы конструирования. Простейшие механизмы. Принципы 

крепления деталей. Геометрические формы в окружающем мире. 

Практика: конструирование по образцу: «Собери модель по памяти». 

Тема 3.2 Дома, здания: «Улицы города». 

Теория: Основы конструирования.  Архитектура и строительство. 

Конструирование моделей по технологической карте. 

Практика: сборка моделей по образцу:  «Кто быстрее», «Отгадай». 

Тема 3.3 Мир животных: «Лиса и Волк». 

Теория: Основы конструирования. Понятие части и целого. Разбиение 

различных типовых конструкций и объектов на части. 

Практика сборка модели по образцу: «Собери на скорость». 

Тема 3.4 Мир животных: «Блоха». 

Теория: Основы конструирования. Принципы крепления деталей. Рычаг. 

Зубчатая передача: прямая, коническая, червячная.  

Практика: сборка модели по образцу: «Блоха». 

Тема 3.5 Мир животных: «Лео – Инструктор». 
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Теория: Моторные механизмы (механизмы с использованием 

электромотора и батарейного блока. 

Практика: сборка модели по образцу: «Лео-инструктор». 

Тема 3.6 Мир животных: «Собачка Кики». 

Теория: Основы конструирования. Расчет количества зубцов на 

шестерне и количества оборотов.  

Измерения с использованием стандартных измерительных 

инструментов и единиц. 

Практика: сборка модели по образцу: «Собачка». 

Тема 3.7 Мир животных: «Носорог». 

Теория: Основы конструирования. Конструирование моделей по 

технологической карте. Конструирование моделей «Носорог» 

Практика: конструирование по образцу из лего-конструктора; 

«Носорог». 

Тема 3.8. Мир животных: «Сверчок». 

Теория: Понятие колеса и оси. Сцепление и угол наклона. 

Практика: конструирование по образцу из лего-конструктора, сверчка. 

Тема 3.9. Мир вокруг нас: «Синоптик». 

Теория: Понятие колеса и оси. Сцепление и угол наклона. 

Практика: конструирование по образцу; «Робота-синоптика». 

Тема 3.10 Мир вокруг нас: «Танцующий робот». 

Теория: Кулачок. Рычаг, как простейший механизм, состоящий из 

перекладины, вращающейся вокруг опоры. 

Практика: конструирование по образцу; «Робот-танцор». 

Тема 3.11 Мир вокруг нас: «Дроид R2D2». 

Теория: Равновесие. Устойчивость. Балансирование. Изучение 

зависимости устойчивости конструкции от ее формы и взаимного 

расположения тяжелых и легких частей. Исследование предложенных 

моделей, их доработка и испытание. 

Практика: конструирование по образцу; «Робот Дроид». 

Тема 3.12 Мир вокруг нас: «Робот контролер».  

Теория: Ременная передача. Сборка робота по инструкции из набора. 

Сборка и программирование действующей модели. 

Практика: дети конструируют по схеме Робота контролера и создают 

программу. 

Тема 3.13 Мир техники: «Машина». 

Теория: Познакомить с понятиями трение, скольжение, одиночная 

фиксированная ось, управление. Какой тип оси использовать для передних 

колес 

Практика: «Собери на скорость»; конструирование по образцу машины 

из лего-конструктора. 

Тема 3.14 Мир техники: «Создание манипуляторов». 

Теория: Структура роботов. Датчики и управление.  
Практика: конструирование по схеме, «Захват». 

Тема 3.15 Мир техники: «Танк». 
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Теория: Сборка робота по инструкции из набора. Сборка и 

программирование действующей модели. 

Практика: «Назови и построй»; конструирование по схеме модели 

машины из лего-конструктора. 

Тема 3.16 Мир техники: «Создание манипуляторов». 

Теория: Простейшие механизмы, принципы крепления деталей, рычаг. 

Практика: конструирование по схеме; «Робо-рука». 

Тема 3.17 Мир техники: «Индикаторы скорости ветра». 

Теория: Основы программирования.  Программирование в Lego WeDo. 

Линейный алгоритм. Мощность мотора. Звуки. 

Практика: «Цепочка деталей»; конструирование и программирование 

по схеме из лего-конструктора.  

Тема 3.18 Мир техники: «Станок с ЧПУ». 

Теория: Основы программирования.  Программирование в Lego WeDo. 

«Цикл». Датчик наклона и расстояния. Надпись. Фон. Блок. 

Практика: дети конструируют и программируют по предложенной 

схеме «Станок с ЧПУ». 

 

Раздел 4. Изучение движения робота и функциональных блоков 

Тема 4.1 Конфигурация управления. 

Теория: движения робота, настройка движения робота. 

Практика: составление программы движения и ее апробация.  

Тема 4.2 Движение прямо. 

Теория: способы движения роботов, знакомство с блоком «Ожидание». 

Практика: применение блоков движения, составление программы 

движения.  

Тема 4.3 Повороты. 

Теория: принцип работы гироскопа. 

Практика: составление программ с поворотами по показаниям 

гироскопического датчита.  

Тема 4.4 Блоки «Если-то». 

Теория: алгоритмы ветвления. 

Практика: составление программ с использованием блоков «Если-то».  

Тема 4.5 Блоки звуков. 

Теория: встроенные звуки, запись «своих» звуков для воспроизведения. 

Практика: составление программ с блоками «Звуки».  

Тема 4.6 Блоки подсветки. 

Теория: светодиодная матрица контролера и составление простых 

изображений. 

Практика: составление программ с блоками подсветки.  

Тема 4.7 Блоки циклов. 

Теория: изучение простых циклов и способов их применения. 

Практика: составление программ с циклами.  

Тема 4.8 Движение по линии. 
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Теория: движение робота по линии с использованием датчика цвета в 

режиме «Отраженный свет». 

Практика: составление программы движения по линии. 

Тема 4.9 Итоговое занятие. 
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УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

 
№ 

п/п 
Наименование раздела, тема 

Количество Форма аттестации\ 

контроля всего практика теория 

Раздел 1. Введение в курс. Техника безопасности 

1 

Тема 1.1 Вводное занятие. 

Инструктаж по технике 

безопасности 

1 - 1 Опрос 

Раздел 2. Подготовка к работе с набором. Основы робототехники. История 

робототехники 

2 

Тема 2.1 Введение в тему 

программы «Лего – 

конструирование». Знакомство 

с «Лего-конструктором» 

1 - 1 Опрос 

3 Тема 2.2 «LEGO азбука» 2 1 1 Опрос 

Раздел 3. Сборка и изучение движения робота 

4 
Тема 3.1 Дома, здания: «Дом 

одноэтажный» 
2 1 1 Опрос 

5 
Тема 3.2 Дома, здания: «Улицы 

города» 
2 1 1 Опрос 

6 
Тема 3.3 Мир животных: «Лиса 

и Волк» 
2 1 1 

Опрос, практическое 

задание 

7 
Тема 3.4 Мир животных: 

«Блоха» 
2 1 1 

Опрос, практическое 

задание 

8 
Тема 3.5 Мир животных: «Лео 

– Инструктор» 
2 1 1 

Опрос, практическое 

задание 

9 
Тема 3.6 Мир животных: 

«Собачка Кики» 
2 1 1 

Опрос, практическое 

задание 

10 
Тема 3.7 Мир животных: 

«Носорог» 
2 1 1 

Опрос, практическое 

задание 

11 
Тема 3.8. Мир животных: 

«Сверок» 
2 1 1 

Опрос, практическое 

задание 

12 
Тема 3.9. Мир вокруг нас: 

«Синоптик» 
2 1 1 

Опрос, практическое 

задание 

13 
Тема 3.10 Мир вокруг нас: 

«Танцующий робот» 
2 1 1 

Опрос, практическое 

задание 

14 
Тема 3.11 Мир вокруг нас: 

«Дроид R2D2» 
2 1 1 

Опрос, практическое 

задание 

15 
Тема 3.12 Мир вокруг нас: 

«Робот контролер» 
2 1 1 

Опрос, практическое 

задание 

16 
Тема 3.13 Мир техники: 

«Машина» 
2 1 1 

Опрос, практическое 

задание 

17 
Тема 3.14 Мир техники: 

«Создание манипуляторов» 
2 1 1 

Опрос, практическое 

задание 

18 Тема 3.15 Мир техники: «Танк» 2 1 1 
Опрос, практическое 

задание 

19 
Тема 3.16 Мир техники: 

«Создание манипуляторов» 
2 1 1 

Опрос, практическое 

задание 

20 
Тема 3.17 Мир техники: 

«Индикаторы скорости ветра» 
2 1 1 

Опрос, практическое 

задание 
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21 
Тема 3.18 Мир техники: 

«Станок с ЧПУ» 
2 1 1 

Опрос, практическое 

задание 

Раздел 4. Изучения движения робота и функциональных блоков 

22 
Тема 4.1 Конфигурация 

управления 
2 1 1 

Опрос, практическое 

задание 

23 Тема 4.2 Движение прямо 4 2 2 Практическое задание 

24 Тема 4.3 Повороты 4 2 2 Практическое задание 

25 Тема 4.4 Блоки «Если-то» 4 2 2 
Опрос, практическое 

задание 

26 Тема 4.5 Блоки звуков 4 2 2 Практическое задание 

27 Тема 4.6 Блоки подсветки 4 2 2 Практическое задание 

28 Тема 4.7 Блоки циклов 4 2 2 
Опрос, практическое 

задание 

29 Тема 4.8 Движение по линии 4 2 2 Практическое задание 

30 Тема 4.9 Итоговое занятие 2 - 2  

 Итого 72 34 38  
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КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 

  
№ Режим деятельности  Дополнительная общеобразовательная 

общеразвивающая программа 

технической направленности 

 «Конструирование» 

1.   Начало учебного года  1 сентября 2025 

2.   Продолжительность учебного периода  36 учебных недель  

3.   Продолжительность учебной недели  5 дней  

4.   Периодичность учебных занятий  1 раз в неделю по 2 часа 

5.   Количество часов  72 часа  

6.   Окончание учебного года  31 мая 2026 

7.   Период реализации программы  01.09.2025-31.05.2026  
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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ВОСПИТАНИЯ 

 

Воспитательный компонент осуществляется по следующим 

направлениям организации воспитания и социализации обучающихся:  

1) гражданско-патриотическое;  

2) нравственное и духовное воспитание;  

3) воспитание положительного отношения к труду и творчеству;  

4) интеллектуальное воспитание;  

5) здоровьесберегающее воспитание;  

6) правовое воспитание и культура безопасности;  

7) воспитание семейных ценностей;  

8) формирование коммуникативной культуры;  

9) экологическое воспитание.  

Цель – формирование гармоничной личности с широким 

мировоззренческим кругозором, с серьезным багажом теоретических знаний и 

практических навыков.  

Используемые формы воспитательной работы: викторина, экскурсии, 

игровые программы, диспуты.  

Методы: беседа, мини-викторина, наблюдения, столкновения взглядов и 

позиций, проектный, поисковый.  

Планируемый результат: повышение мотивации к изобретательству и 

созданию собственных макетов, сформированность, настойчивость в 

достижении цели, стремление к получению качественного законченного 

результата; умение работать в команде, сформированность нравственного, 

познавательного и коммуникативного потенциалов личности.  

 

Календарный план воспитательной работы 

  
№  

п/п  

Название мероприятия, 

события  

Направления 

воспитательной работы  

Форма 

проведения  

Сроки 

проведения  

1.  Инструктаж по технике 

безопасности при работе с 

компьютерами 

робототехническим 

конструктором, правила 

поведения на занятиях 

Безопасность и здоровый 

образ жизни  

В рамках 

занятий  

Сентябрь  

2.  Беседа о сохранении 

материальных ценностей, 

бережном отношении к 

оборудованию  

Гражданско-

патриотическое 

воспитание,  

нравственное воспитание  

В рамках 

занятий  

Сентябрь-май  

3.  Участие в соревнованиях 

различного уровня  

Воспитание 

интеллектуально- 

познавательных 

интересов  

В рамках 

занятий  

Октябрь-май  

4.  Беседа о празднике  

«День защитника 

Отечества»  

Гражданско-

патриотическое,  

нравственное и духовное  

В рамках 

занятий  

Февраль  
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воспитание;  

воспитание  

семейных ценностей  

5.  Беседа о празднике «8 

марта»  

Гражданско-

патриотическое,  

нравственное и духовное  

воспитание;  

воспитание  

семейных ценностей  

В рамках 

занятий  

Март  
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5. https://habrahabr.ru/company/masterkit/blog/257271/  

6. https://www.losprinters.ru/articles/trafarety-dlya-3d-ruchek  
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